АННОТАЦИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ ПО ПРОФЕССИИ 

29.01.04 Художник по костюму

Общие положения

Федеральный государственный образовательный стандарт по профессии Художник по костюм предполагает освоение обучающимися образовательной программы (ОП) с присвоением квалификации «Художник по костюму» (срок обучения  3 года 10 месяцев).

Разработан комплект программ по учебным дисциплинам (кроме дисциплины «Безопасность жизнедеятельности» и раздела «Физическая культура») и по профессиональным модулям ОПОП. Аннотации к программам приведены далее. 

Дисциплина «Безопасность жизнедеятельности» и раздел «Физическая культура» являются инвариантными для всех профессий..

Аннотации размещены согласно циклам дисциплин.

	Общепрофессиональный цикл

	Экономика организации 

	История костюма

	Основы деловой культуры 

	Основы материаловедения 

	Основы изобразительного искусства
Основы пластической анатомии 

Художественная графика костюма 

	Профессиональный цикл

	Профессиональные модули

	Разработка эскизов моделей одежды с учетом костюма или тенденций моды.

	Разработка конструкций и шаблонов (лекал).
Технологическая обработка изделий и выполнение их в материале. 


Дисциплина

«ЭКОНОМИКА ОРГАНИЗАЦИИ» 
Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл основной профессиональной образовательной программы.

Цели и задачи дисциплины

В результате освоения дисциплины студент должен уметь:

· ориентироваться в общих вопросах экономики производства продукции (по видам);

· применять экономические знания в конкретных производственных ситуациях;

· рассчитывать основные технико-экономические показатели в пределах выполняемой профессиональной деятельности;

· производить расчет заработной платы.
В результате освоения дисциплины студент должен знать:

· основные принципы рыночной экономики;
· понятия спроса и предложения на рынке товаров и услуг;
· особенности формирования, характеристику современного состояния и перспективы развития отрасли;
· принцип деятельности, виды, характеристику и основные показатели производственно-хозяйственной деятельности организации;
· основные технико-экономические показатели производства (в соответствии с профилем);
· механизмы ценообразования; 
· формы оплаты труда.
Виды учебной работы и объём учебных часов
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	66

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	44

	в том числе:
	

	     практические занятия
	22

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	22

	в том числе:
	

	решение задач;
оформление реферата;

выполнение домашней работы.
	8
8
6

	Итоговая аттестация в форме                                     дифференцированный зачет


Содержание дисциплины

Раздел 1. Современная экономика России.

Тема 1.1. Рыночная экономика России.
Тема 2.1. Предпринимательская деятельность в России.
      Раздел 2 Расчет основных технико-экономических показателей.
Тема 1.2. Основные производственные фонды.
Тема 2.2. Оборотные производственные фонды и оборотные средства.
Раздел 3 Организация труда работников.
Тема 1.3. Экономика труда.

Тема 2.3. Оплата труда.
Раздел 4. Эффективность работы предприятия.
Тема 1.4. Себестоимость продукции.
Дисциплина

«ИСТОРИЯ КОСТЮМА» 

Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл основной профессиональной образовательной программы.

Цели и задачи дисциплины

В результате освоения дисциплины студент должен уметь:
· использовать сведения из истории костюма; 

· разбираться  в формировании костюма в разные исторические периоды.

В результате освоения дисциплины студент должен знать:

· характеристику форм, линий, декоративных элементов;
· особенности исторического периода, его культуру;
· основные направления отечественной и зарубежной моды;
· о влиянии национального костюма на моду в стране.
Виды учебной работы и объём учебных часов
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	165

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	110

	в том числе:
	

	практические работы
	44 

	контрольные работы
	10

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	55

	в том числе:
	

	индивидуальное проектное задание
	25

	внеаудиторная самостоятельная работа (подготовка сообщений, рефератов) 
	30

	Итоговая аттестация в форме:                                                      защита творческого проекта                                             


Содержание дисциплины

Раздел 1. Возникновение одежды.
Тема 1.1. Примитивная форма одежды; основные типы одежды.
Тема 2.1. Возникновение одежды.
      Раздел 2 Изучение искусства и костюма Древнего Мира.
Тема 1.2. Костюм в Древнем Египте.
Тема 2.2. Костюм в Древнем Иране (Персии).
Раздел 3 Изучение античного костюма.
Тема 1.3. Костюм в Древней Греции.

Тема 2.3. Костюм в Древнем Риме.
Раздел 4. Изучение искусства и костюма Древних веков.
Тема 1.4. Костюм в Византии.

Тема 4.2. Костюм эпохи раннего средневековья в Европе (V-XI в.в.)

Тема 4.3. Костюм эпохи развитого средневековья в Европе (XII-XV в.в.) 
Тема 4.4. Костюм в Древней Руси.

Тема 4.5. Костюм Московской Руси.

Тема 4.6. Костюм феодального востока.

Тема 4.7. Костюм в Китае.

Раздел 5.  Изучение искусства и костюма западной Европы. 
Тема 5.1. Костюм эпохи Возрождения (XV – XVI вв.)

Тема 5.2. Западноевропейский костюм XVII века.

Тема 5.3. Французский костюм XVIII века.

Тема 5.4. Английский костюм конца XVIII века.

Тема 5.5. Костюм периода французской революции. (1789-1794 гг.)
Тема 5.6. Русский костюм XVIII века.

Тема 5.7. Костюмы народов России.

Тема 5.8. Западноевропейский городской костюм XIX века.

Раздел 6. Изучение искусства и костюма новейшего времени (XX – XXI вв.)
Тема 6.1. Западноевропейский городской костюм XX века.

Тема 6.2. Костюм периода становления СССР.

Тема 6.3. Костюм и мода советского периода.

Тема 6.4. Современный костюм.

Дисциплина

«ОСНОВЫ ДЕЛОВОЙ КУЛЬТУРЫ»  
Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл основной профессиональной образовательной программы.

Цели и задачи дисциплины

В результате освоения дисциплины студент должен уметь:

· осуществлять профессиональное общение с соблюдением норм и правил делового этикета;
· пользоваться простыми приемами саморегуляции поведения в процессе межличностного общения;

· передавать информацию устно и письменно с соблюдением требований культуры речи;

· принимать решения и аргументировано отстаивать свою точку зрения в корректной форме;
· поддерживать деловую репутацию;
· создавать и соблюдать имидж делового человека;
· организовывать рабочее место.
В результате освоения дисциплины студент должен знать:

· правила делового общения;
· этические нормы взаимоотношений с коллегами, партнерами, клиентами;
· основные техники и приемы общения: правила слушания, ведения беседы, убеждения, консультирования;
· формы обращения, изложения просьб, выражения признательности, способы аргументации в производственных ситуациях;
· составляющие внешнего облика делового человека: костюм, прическа, макияж, аксессуары и др.;
· правила организации рабочего пространства для индивидуальной работы и профессионального общения.

Виды учебной работы и объём учебных часов
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	66

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	44

	в том числе:
	

	практические работы
	22

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	22

	в том числе:
	

	написание рефератов, 

докладов, 

составление вопросов для самоконтроля
	11

7

4

	Итоговая аттестация в форме                                                                                           зачет


Содержание дисциплины

        Раздел 1 Психология деловых отношений. 
Тема 1.1. Психологические аспекты делового общения. 

Тема 2.1. Структура общения.
Тема 3.1. Успех делового общения.

Тема 4.1. Конфликт в деловом общении.
Раздел 2 Этика деловых отношений.
Тема 1.2.Этика и культура поведения. 

Тема 2.2.Секреты общения в поисках работы.
 Дисциплина

«ОСНОВЫ МАТЕРИАЛОВЕДЕНИЯ» 
Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл основной профессиональной образовательной программы.

Цели и задачи дисциплины

В результате освоения дисциплины студент должен уметь:

· подбирать материалы по их назначению и условиям эксплуатации для выполнения работ;

· применять материалы при выполнении работ.
В результате освоения дисциплины студент должен знать:

· общую классификацию материалов;

· характерные свойства и области применения материалов; 

· общие сведения о строении материалов;

· общие сведения, назначение, виды и свойства различных материалов (в соответствии с профилем).

Виды учебной работы и объём учебных часов
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	117

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	78

	в том числе:
	

	лабораторные занятия
	39

	контрольные работы
	2

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	39

	в том числе:
	

	выполнение сравнительных характеристик волокон;
выполнение схем, классификаций, таблиц, проведение сравнительных характеристик)
	20

19

	Итоговая аттестация в форме                                                                            дифференцированного        зачета                                             


Содержание дисциплины

Тема 1. Волокнистые материалы.
Тема 2. Технология ткани.
Тема 3. Строение и свойства тканей.
Тема 4. Сортность тканей.
           Тема 5. Ассортимент тканей.
         Тема 6. Кожа одежная. Пленочные дублированные материалы.

Тема 7. Нетканые материалы.

Тема 8. Трикотажные материалы.
Тема 9. Материалы для соединения деталей изделия.
Тема 10. Утепляющие материалы.
Тема 11. Отделочные материалы и фурнитура.
Тема 12. Подкладочные и прокладочные материалы.
Тема 13. Уход за швейными материалами и изделиями.
Дисциплина

«ОСНОВЫ ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА» 
Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл основной профессиональной образовательной программы.

Цели и задачи дисциплины

В результате освоения дисциплины студент должен уметь:

· определять композиционное решение предметов рисунка;
· определять выразительные средства рисунка;
· определять пропорции в рисунке;
· определять группы цветовых предметов.
В результате освоения дисциплины студент должен знать:

· основные правила композиции;
· закономерности восприятия и построения формы;
· принципы построения композиции в цвете.

Виды учебной работы и объём учебных часов

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	209

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	122

	в том числе:
	

	практические работы
	69

	контрольные работы
	6

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	61

	в том числе:
	

	выполнение рисунков

построение фигур

выполнение набросков

выполнение схем и др.
	22
9
22
8

	Итоговая аттестация в форме                                                                                        экзамена


Содержание дисциплины

Раздел 1. Основы изобразительной грамоты.
Тема 1.1. Общие сведения о предмете «Основы изобразительного искусства».
Тема 1.2. Основные сведения о рисунке с натуры.
Тема 1.3. Пространственный рисунок.
Тема 1.4. Рисунок каркасных геометрических тел и фигур.
Тема 1.5. Рисунок с натуры предметов геометрических форм.
Тема 1.6. Рисунок простого натюрморта.
Тема 1.7. Рисунок натюрморта повышенной сложности.
Тема 1.8. Рисунок гипсового слепка деталей растений.
Тема 1.9. Рисунок римской розетки.

Тема 1.10. Рисунок с натуры классической вазы.

Тема 1.11. Рисунок растений и цветов.
Тема 1.12. Рисунок птиц.
Тема 1.13. Рисунок животных.
Тема 1.14. Драпировки в рисунке.
Раздел 2. Живопись.
Тема 2.1. Виды письма в живописи.
Тема 2.2. Технические упражнения.
Тема 2.3. Живопись осенних листьев.

Тема 2.4. Живопись растений, цветов, плодов.
Тема 2.5. Живопись объёмных предметов разной формы и фактуры.
Тема 2.6. Несложный натюрморт. 
Тема 2.7. Зарисовка птиц.
Тема 2.8. Натюрморт с чучелом птицы.
Тема 2.9. Сложный натюрморт.

Тема 2.10.Этюды с фигуры животного.

Раздел 3. Специальный рисунок. 
Тема 3.1. Орнаментальные композиции ткани в рисунке.
Тема 3.2. Композиция рисунка в цвете. 
Тема 3.3. Макетирование.
Тема 3.4. Принципы построения деталей швейных изделий.
Тема 3.5. Построение силуэтных форм костюма; рисунок моделей изделий  одежды.
Тема 3.6. Рисунок фигуры человека в костюме.
Тема 3.7. Наброски фигуры человека.

Тема 3.8. Этюд фигуры человека в одежде. 

Дисциплина

«ОСНОВЫ ПЛАСТИЧЕСКОЙ АНАТОМИИ» 
Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл основной профессиональной образовательной программы.

Цели и задачи дисциплины

В результате освоения дисциплины студент должен уметь:

· выполнять изображение фигуры человека (при выполнении рисунков, проектировании костюма);

· демонстрировать (на моделях) примеры изменения внешней пластики формы на основе анатомических элементов.

В результате освоения дисциплины студент должен знать:
· понятия пластической анатомии; 

· сведения из истории пластической анатомии.
Виды учебной работы и объём учебных часов
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	155

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	103

	в том числе:
	

	практические работы
	51

	контрольные работы
	4

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	52

	в том числе:
	

	- проработка конспектов занятий, учебной  и специальной литературы; 

- оформление отчётов и подготовка к практическим занятиям; 

- выполнение рисунков по заданной теме.
	16
16
20

	Итоговая аттестация в форме                                                                                       экзамена


Содержание дисциплины

Раздел 1. Общие понятия пластической анатомии человека 

Тема 1.1. Общие сведения о предмете «Основы пластической анатомии» 
Тема 1.2. Функциональные участки тела 

Раздел 2. Органы опоры и движения. Скелет 

Тема 2.1. Общие понятия о скелете человека 

Тема 2.2. Череп 

Тема 2.3. Скелет туловища 

Тема 2.4. Схема построения скелета 

Раздел 3. Органы опоры и движения. Мышцы.

Тема 3.1. Общие понятия о мышцах и сухожилиях 

Тема 3.2. Мышцы головы 

Тема 3.3. Мышцы шеи 

Тема 3.4. Мышцы  туловища 

Дисциплина

«ХУДОЖЕСТВЕННАЯ ГРАФИКА КОСТЮМА» 

Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл основной профессиональной образовательной программы.

Цели и задачи дисциплины

В результате освоения дисциплины студент должен уметь:

· выполнять эскизы  костюма в разной технике;
· трактовать формы в наборах и зарисовках;
· выполнять графическую композицию изделий и обуви.
В результате освоения дисциплины студент должен знать:
· виды художественной графики; 

· материалы и технику графических композиций;

· основные виды стилизации в области искусства костюма.
Виды учебной работы и объём учебных часов
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	142

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	95

	в том числе:
	

	практические работы
	47

	контрольные работы
	6

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	47

	в том числе:
	

	подготовка сообщений, 

выполнение эскизов, 

выполнение схем.
	17
15
15

	Итоговая аттестация в форме                                                           защита творческого проекта


Содержание дисциплины

Тема 1. Дизайн костюма в системе современного искусства.
Тема 2. Значение цвета в художественном проектировании костюма. 

Тема 3. Виды композиционных построений. 

Тема 4. Значение графической разработки костюма в художественном проектировании. 

Тема 5. Графические средства, материалы и приемы эскизирования. 

Тема 6. Построение фигуры человека. 

Тема 7. Виды костюмных эскизов. 

Тема 8. Компьютерная графика. 
Общая характеристика примерных программ

профессиональных модулей 
Образовательная программа по профессии Художник по костюм предусматривает освоение профессиональных модулей.

1. Разработка эскизов моделей одежды  с учетом истории костюма или тенденций моды.
2. Разработка конструкций и шаблонов (лекал).
3. Технологическая обработка изделий и выполнение их в материале.
Программа каждого профессионального модуля имеет следующую структуру.

1. Паспорт программы профессионального модуля

1.1. Область применения программы
1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения модуля

1.3. Количество часов на освоение программы профессионального модуля

2. Результаты освоения профессионального модуля

3. Структура и содержание профессионального модуля
3.1. Тематический план профессионального модуля
3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю

4. Условия реализации программы профессионального модуля

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

4.2. Информационное обеспечение обучения

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса

4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса

5. Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля

Освоение каждого профессионального модуля завершается оценкой компетенций студента по системе «зачтено / не зачтено».

Профессиональный модуль

«РАЗРАБОТКА ЭСКИЗОВ МОДЕЛЕЙ ОДЕЖДЫ  С УЧЕТОМ ИСТОРИИ КОСТЮМА ИЛИ ТЕНДЕНЦИЙ МОДЫ» 
Профессиональные компетенции

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение студентами профессиональными компетенциями:

1. Использовать сведения из истории костюма, а также элементы исторического костюма при разработке эскизов моделей.

2. Разрабатывать художественные и рабочие эскизы, передавать в эскизе художественные достоинства модели.

3. Владеть основами изобразительной грамоты, приемами и техникой рисунка и живописи.

4. Решать композицию графических рисунков. Выполнять наброски, зарисовки графических вариантов костюма.

Виды учебной работы и объём учебных часов

	Вид учебной работы
	Объём, ч

	Всего
	778

	Максимальная учебная нагрузка
	394

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка
	263

	Самостоятельная работа обучающегося
	131

	Учебная и производственная практика
	384


Реализация программы профессионального модуля предполагает рассредоточенную учебную практику после изучения каждого раздела. Занятия по учебной практике проводятся в учебно-производственных мастерских с использованием специализированного оборудования. Производственная практика проводится на специализированных предприятиях.
Содержание обучения по профессиональному модулю

Содержание междисциплинарного курса «Процесс создания моделей одежды, подбор декоративных элементов».

Раздел 1. Использование сведений из истории костюма и элементов исторического костюма при разработке эскизов моделей.
Тема 1.1. Процесс создания моделей одежды, подбор декоративных элементов.
Тема 1.2. История костюма.
Тема 1.3. Национальные особенности развития костюма  и орнамента.
Тема 1.4. Принципы  прогнозирования формы костюма на основе изучения и анализа развития формообразования в различные периоды. 
Раздел 2. Разработка художественных и рабочих эскизов, передача в эскизе художественные достоинства модели.
Тема 2.1.  Методы построения отдельных деталей одежды с использованием геометрического черчения
Тема 2.2. Основные принципы художественного проектирования швейных изделий  и правила их использования при зарисовке.
Раздел 3. Владение основами изобразительной грамоты, приемами и техникой рисунка и живописи.

Тема 3.1. Основы изобразительной грамоты.
Тема 3.2. Основы рисунка, живописи.

Тема 3.3. Приемы рисунка и живописи.

Тема 3.4. Правила композиционного расположения пространственного рисунка пропорции.

Раздел 4. Решение композиций графических рисунков и выполнение набросков, зарисовок графических вариантов костюма.
Тема 4.1. Основы композиции, пластической анатомии.
Тема 4.2. Принципы композиционного построения изделий одежды.
Тема 4.3. Основные композиционные элементы.

Профессиональный модуль

«РАЗРАБОТКА КОНСТРУКЦИЙ И ШАБЛОНОВ (ЛЕКАЛ)» 
Профессиональные компетенции

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение студентами профессиональными компетенциями:
1. Разрабатывать конструкции изделий одежды в соответствии с моделью, выполненной в эскизе.

2. Выполнять процесс конструирования одежды с учетом способов конструирования.

3. Выполнять процесс моделирования одежды с учетом правил композиции.

4. Изготавливать комплект шаблонов (лекал) для раскроя изделий в соответствии с эскизом модели.

Виды учебной работы и объём учебных часов

	Вид учебной работы
	Объём, ч

	Всего
	1225

	Максимальная учебная нагрузка
	615

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка
	410

	Самостоятельная работа обучающегося
	205

	Учебная и производственная практика
	610


Реализация программы профессионального модуля предполагает рассредоточенную учебную практику после изучения каждого раздела. Занятия по учебной практике проводятся в учебно-производственных мастерских с использованием специализированного оборудования. Производственная практика проводится на специализированных предприятиях.
Содержание обучения по профессиональному модулю

Содержание междисциплинарного курса «Конструирование и моделирование изделий одежды в соответствии с эскизом».
Раздел 1. Разработка конструкций изделий одежды в соответствии с моделью, выполненной в эскизе
Тема 1.1. Технический рисунок
Тема 1.2. Основные размерные признаки, пропорции тела человека
Тема 1.3. Определение основных форм деталей изделия
Раздел 2. Выполнение процесса конструирования одежды с учетом способов конструирования
Тема 2.1. Формы, объем, пропорции деталей одежды; их месторасположение на модели изделия
Тема 2.2. Основные правила и приемы построения чертежей конструкций по различным методикам конструирования
Раздел 3. Выполнение процесса моделирования одежды с учетом правил композиции.
Тема 3.1. Основные модные тенденции
Тема 3.2. Принципы моделирования одежды c декоративной отделкой
Раздел  4. Изготовление комплектов шаблонов (лекал) для раскроя изделия в соответствии с эскизом модели изделия.
Тема 4.1. Особенности построения лекал разных видов.
Тема 4.2. Методы технического размножения лекал.
Профессиональный модуль

«ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ ОБРАБОТКА ИЗДЕЛИЙ И ВЫПОЛНЕНИЕ ИХ В МАТЕРИАЛЕ» 
Профессиональные компетенции

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение студентами профессиональными компетенциями:

1. Определять свойства и качества материалов для изготовления изделий одежды.

2. Выбирать материалы для изделий одежды с учетом соответствия особенностей модели и свойств материалов.

3. Применять поузловую технологическую обработку.

4. Применять современные методы и приемы при обработке изделий одежды.

5. Применять по назначению современные виды оборудования, специальных устройств, приспособлений, средств малой механизации при выполнении технологических операций.

6. Контролировать качество обработки деталей, узлов, готового изделия.

Виды учебной работы и объём учебных часов

	Вид учебной работы
	Объём, ч

	Всего
	1291

	Максимальная учебная нагрузка
	737

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка
	491

	Самостоятельная работа обучающегося
	246

	Учебная и производственная практика
	554


Реализация программы профессионального модуля предполагает рассредоточенную учебную практику после изучения каждого раздела. Занятия по учебной практике проводятся в учебно-производственных мастерских с использованием специализированного оборудования. Производственная практика проводится на специализированных предприятиях.
Содержание обучения по профессиональному модулю

Содержание междисциплинарных курсов «Обслуживание и регулировка швейного оборудования», «Технологическая обработка швейных изделий одежды».
Раздел 1. Определять свойства и качества материалов для изготовления изделий одежды.
Тема 1.1. Ассортиментные группы материалов

Тема 1.2. Нетканые материалы.
Тема 1.3. Утепляющие материалы
Раздел 2. Выбирать материалы для изделий одежды с учетом соответствия особенностей модели и свойств материалов.
Тема 2.1. Фактура материалов.
Тема 2.2. Свойства тканей.
Тема 2.3. Материалы для соединения деталей одежды.

Тема 2.4. Фурнитура и отделочные материалы.

Раздел 3. Применение поузловой технологической обработки.
Тема 3.1. Правила безопасности труда на производстве.
Тема 3.2. Классификация ручных и машинных работ.
Тема 3.3.Технологическая последовательность поузловой обработки швейных изделий.
Тема 3.4. Технологическая обработка швейных изделий.

Тема 3.5. Спецификация производства.

Раздел  4. Применять современные методы и приемы при обработке изделий одежды.
Тема 4.1. Современные материалы и  средства соединения деталей одежды.

Тема 4.2. Перспективные методы и приемы при обработке и изготовлении швейных изделий.

Раздел  5. Применять по назначению современные виды оборудования, специальных устройств, приспособлений, средств малой механизации при выполнении технологических операций.
Тема 5.1. Общее устройство швейных машин.

Тема 5.2. Виды технологического оборудования для изготовления образца модели.

Тема 5.3. Правила использования оборудования.

Раздел  6. Контролировать качество обработки деталей, узлов, готового изделия.

Тема 6.1. Принципы контроля качества обработки деталей, узлов и готового изделия.
Тема 6.2. Показатели качества готовой одежды.

